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 La materia de Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisición 
de las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del análisis objetivo y crítico
de diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografías, proyectos publicitarios, cortos, 
películas y obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos y alumnas 
puedan crear y expresarse a través de producciones propias, realizadas de forma individual o 
colaborativa. 

La evolución constante de la imagen y el audiovisual, a través de las tecnologías de la información 
y la comunicación, de las redes sociales y de los diferentes productos audiovisuales, conlleva la 
creación de nuevas y diferentes estructuras de mensaje de carácter global, que incluyan una 
diversidad de elementos

 Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a analizar y a elaborar
productos audiovisuales, a través del conocimiento y experimentación de las técnicas, 
procedimientos y conceptos propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos 
necesarios sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de imágenes y audios como en el 
contenido que vayan a generar.

 La finalidad educativa de la materia de Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales está en 
consonancia con la Recomendación del Consejo de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educación 
herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real y que genere 
nuevas ideas, nuevas teorías, nuevos productos y nuevos conocimientos. En concreto, esta materia 
pretende favorecer la adquisición de criterio estético, sensibilidad artística y capacidad 
comunicativa y expresiva por parte de los alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de 
interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que, en la 
actualidad, se transmiten a través de distintos medios, para después poder generar los suyos propios,
teniendo en cuenta, además, la no discriminación de las personas, la inclusión y la accesibilidad de 
los documentos y proyectos elaborados. 

La creación de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artísticos fomenta la 
igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o 
personal. Estos entornos favorables a las iniciativas artísticas deben ser flexibles en el cómo, pero 
muy exigentes en el qué y el cuándo, favoreciendo la autodisciplina y la implicación en las tareas 
desarrolladas, además de la capacidad de trabajo en grupo. La dimensión social de los proyectos 
artísticos y su alcance, potencialmente global, exige la adquisición de competencias lingüísticas y 
digitales. Asimismo, su impacto social solo podrá determinarse y evaluarse desde un conocimiento 
crítico de la realidad del mundo actual e incorporar un compromiso con la sostenibilidad 
medioambiental. 

Finalmente, la creación de contenidos artísticos y audiovisuales es el contexto idóneo para el 
desarrollo práctico de la creatividad y el sentido del emprendimiento. 

El currículo de esta materia se diseña tomando como referentes los descriptores operativos de la 
etapa educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial esperado al término de la 
enseñanza no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de 
interés para el alumnado y está organizado en torno a la adquisición de las siete competencias 



específicas definidas para la materia. Esta adquisición, junto con el aprendizaje de los saberes 
básicos, contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave, que constituyen el eje vertebrador 
del currículo. Los criterios de evaluación establecidos van dirigidos a comprobar el grado de 
adquisición de las competencias específicas, esto es, el nivel de desempeño cognitivo, instrumental 
y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ámbito personal, social y 
académico, con una futura proyección profesional.

 En esta materia se tratará la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la potencian, 
especialmente la capacidad artística. Esta capacidad necesita de un entorno favorable para su pleno 
desarrollo. 

Los saberes básicos propios de esta materia de Bachillerato requieren conocimientos 87 relativos a 
otros, previamente adquiridos anteriormente. Los criterios de evaluación responden a la necesidad 
de valorar desempeños que, de forma secuencial, van siendo cada vez más complejos, ya que, 
cuando un desempeño ha sido alcanzado satisfactoriamente, actúa como elemento conformante de 
otro con un nivel mayor de complejidad; así, la adecuada revisión y análisis de diferentes tipos de 
audiovisuales facilitará la creación de entornos de trabajo creativos, que fomenten la igualdad, el 
respeto y la aceptación del otro y de uno mismo. 

Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales pondrá en práctica el saber ver y el saber hacer, 
ya que la materia está centrada fundamentalmente en el desempeño. Los saberes están ligados tanto 
a la organización como a la gestión de imágenes y audiovisuales, además de al desarrollo de la 
creatividad. El alumnado tendrá el doble rol de artista creador y gestor de proyectos, adquiriendo 
nociones básicas de los saberes relacionados con estas habilidades, orientadas, sobre todo, a su 
puesta en práctica. Por resultado entendemos la creación artística acabada, no el impacto que 
suponga en la sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la materia: desarrollar proyectos
que puedan desencadenar un cambio o transformación de la realidad. Para ello, debe observarse el 
entorno como fuente de inspiración y aprovechamiento. 

En consecuencia, los saberes básicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las competencias 
específicas, se organizan en cuatro bloques:

 el primero, denominado «Cultura audiovisual», recoge los saberes relacionados con el impacto 
actual y la gestión tanto de los proyectos como de las creaciones artísticas y audiovisuales, así como
sus diversos formatos y posibilidades de expresión, teniendo en cuenta las intencionalidades 
comunicativas de las diferentes propuestas;

 el segundo, «Preproducción», comprende desde el proceso creativo y las fases de producción de un 
audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos esenciales de un proyecto 
fotográfico o audiovisual, lo que permitirá aprender técnicas y procedimientos que preparen para la 
creación y realización de diferentes proyectos; 

el tercer bloque, «Producción» incluye los aspectos necesarios para la creación y realización de un 
proyecto fotográfico, audiovisual o sonoro, fomentando una postura creativa, abierta y favorable, 
junto con actitudes de perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creación y análisis de 
proyectos individuales o colectivos;

 por último, el bloque «Montaje y postproducción» incluye la planificación por fases, los medios 
técnicos y la difusión de una producción fotográfica, audiovisual o sonora, así como las técnicas 
necesarias para realizar un montaje, el proceso para el trabajo en equipo y la evaluación de las 
producciones. 



Con todos ellos se debe orientar al alumnado hacia la adquisición de habilidades complejas que 
serán esenciales en su adaptación posterior a un entorno en continuo cambio.

Saberes básicos.

 A. Cultura audiovisual.
– Impacto social.
– Gestión de proyectos audiovisuales
– Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectáculos, 
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
– El audiovisual como forma de arte: fotografía y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e 
instalaciones artísticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
– Derechos de autor B. Preproducción
– La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
– Fases de la producción audiovisual
– Elementos formales de la fotografía y el audiovisual
– Encuadre y composición
-- Planificación y angulación 
– Movimientos de cámara
– Narrativas. El lenguaje audiovisual
– Guión literario, guión técnico y storyboard C. Producción
– El proyecto fotográfico. Iluminación.
– Animación. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos ópticos: de los zoótropos al
stop motion; aplicaciones digitales de animación. 93
– Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
– Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro D. Montaje y postproducción
– Edición de fotografía. Fotomontaje
– Edición de vídeo. El montaje
– Edición de audio. Banda sonora y efectos sonoros.
– Programas y aplicaciones de edición digital de imagen y sonido. 


