
Desarrollo Digital 1º BACHILLERATO

 La adquisición de capacidades en el ámbito de la digitalización es un pilar básico para el desarrollo 
personal y profesional de los ciudadanos. La conexión global de los dispositivos está creando 
nuevas formas de comunicación y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos en 
cualquier ámbito, generando un rápido progreso tecnológico y social, que requiere nuevos saberes y
destrezas que eviten la brecha digital.

 La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la etapa
de Educación Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecución de las competencias y los 
objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que 
permita dar solución a variadas necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar 
actitudes responsables y críticas en el uso de la tecnología. La materia se organiza en seis bloques 
de saberes básicos que se deben plantear a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de 
carácter práctico. 

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalación y 
gestión de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte física del 
ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecución de 
aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la 
interacción con el entorno doméstico de forma remota. 

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de 
dispositivos en particular. Se aporta una visión global del flujo de datos entre dispositivos 
electrónicos. conociendo distintas topologías y formas de conexión entre equipos, tanto en el ámbito
del ordenador personal como con dispositivos móviles y conectados (IoT). 

El bloque «Producción digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos 
digitales, bien para el intercambio de información a través de documentos, elementos gráficos y 
datos, bien para la expresión de ideas mediante la realización de productos visuales y multimedia.

 El bloque «Programación de dispositivos», introduce al alumnado en la creación de programas 
informáticos, mediante lenguajes de programación que permitan resolver tareas o algoritmos 
sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicación informática. El bloque «Seguridad 
digital», plantea las medidas de protección de los dispositivos informáticos frente a amenazas y 
ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la 
privacidad de los datos, violencia en la red, así como riesgos físicos y mentales del mal uso de la 
tecnología.

 El bloque «Ciudadanía digital», plantea sistemas para la gestión online de los trámites 
administrativos y comerciales y, además, aporta una visión transversal en el uso de la tecnología 
relacionada con la ética de la información disponible en la red: análisis crítico, sesgos, uso de 
contenidos digitales respetando los tipos de licencias, así como los fundamentos de la inteligencia 
artificial y sus repercusiones sociales. 

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje 
basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en prácticas contextualizadas. Así, el 
alumnado podrá resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto 
personal, mejorando su motivación y compromiso con su entorno social y educativo.



Saberes básicos. 

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos. 
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolución de problemas.
- Dispositivos móviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalación y configuración.

B. Sistemas interconectados. 
- Fundamentos de internet y servicios en línea, como pueden ser: streaming de vídeo, correo web, 
medios sociales y aplicaciones.
- Redes de dispositivos: configuración en el ámbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida 
a internet.
- Dispositivos IoT: Conexión, almacenamiento y monitorización de datos en internet.

C. Producción digital de contenidos.
- Selección de fuentes de información
- Edición de textos, hoja de cálculo y base de datos.
- Edición multimedia: imagen, sonido y vídeo.
- Modelado 3D y animación. Realidad virtual y aumentada.
- Publicación de contenidos en plataformas en línea y redes sociales.

D. Programación de dispositivos.
- Herramientas para la creación de programas o aplicaciones. 106
- Estructuras básicas de un lenguaje de programación.
- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y lógicas, funciones, bucles y
condicionales.
- Diagramas de flujo.
- Algoritmos para la resolución de problemas, diseño de aplicaciones y depuración.

E. Seguridad digital. 
- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por 
parte de software malicioso.
- Seguridad en la protección de la privacidad de los datos. Gestión de la identidad y la huella digital 
en internet. Medidas preventivas. Configuración de redes sociales.
- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud física y mental provocados por la hiperconexión. 
Reputación personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

F. Ciudadanía digital. 
- Interacción social en la red: libertad de expresión y etiqueta digital. Uso crítico de la información 
y detección de noticias falsas.
- Ética en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de 
uso, cesión de datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada. - 
Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automático.
- Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados oficiales.
- Comercio electrónico: facturas digitales, sistemas de pago en línea y criptomonedas.
- Huella de carbono digital. 


